FIŞA DISCIPLINEI1
1. Date despre program

	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea Creștină Partium

	1.2 Facultatea
	Ştiinţe Economice

	1.3 Departamentul
	Economie și Management

	1.4 Domeniul de studii
	Management

	1.5 Ciclul de studii
	Licenţă

	1.6 Programul de studii/Calificarea
	Management


2. Date despre disciplină

	2.1 Denumirea disciplinei
	Informatică economică

	2.2 Titularul activităţii de curs
	Zakota Zoltán

	2.3 Titularul activităţii de seminar
	Zakota Zoltán

	2.4 Anul de studiu
	I

	2.5 Semestrul
	1


	2.6 Tipul de evaluare
	Colocviu

	2.7 Regimul disciplinei
	Obligatorie - DF


3. Timpul total estimat

	3.1 Număr de ore pe săptămână
	4
	din care 3.2curs
	2
	3.3 seminar/laborator
	2

	3.4 Total ore din planul de învăţământ
	56
	din care 3.5curs
	28
	3.6 seminar/laborator
	28

	Distribuţia fondului de timp
	ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe
	20

	Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platforme electronice de specialitate şi pe teren
	10

	Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri
	8

	Tutoriat
	2

	Examinări
	4

	Alte activităţi…
	-

	3.7 Total ore studiu individual
	44

	3.8 Total ore pe semestru
	100

	3.9 Numărul de credite
	4


4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

	4.1 de curriculum
	 –

	4.2 de competenţe
	 –


5. Condiţii (acolo unde este cazul)

	5.1 de desfăşurare a cursului
	calculator, proiector

	5.2 de desfăşurare a seminarului/laboratorului
	laborator de informatică


1Cf. M.Of .al României, Partea I, Nr.800bis/13.XII.2011,Ordinul ministrului nr.5703 din18 oct.2011

6. Competenţe specifice acumulate

	Competenţe

profesionale
	1) De cunoaștere și înțelegere: cunoașterea, înțelegerea și utilizarea adecvată a noțiunilor specifice disciplinei:

a) cunoașterea unor concepte, teorii, modele specifice informaticii,

b) înțelegerea funcționării dispozitivelor digitale,

c) aplicarea teoriei în practică prin executarea unor aplicații în laborator.
2) Explicativ-interpretative: explicarea și interpretarea unor idei, proiecte, procese, precum și a conținuturilor teoretice și practice ale disciplinei:

a) explicarea definițiilor și a conceptelor TIC,

b) explicarea metodelor și mijloacelor informaticii,

c) interpretarea fenomenelor și a rezultatelor programelor implementate
3) Instrumental – aplicative: proiectarea, conducerea și evaluarea activităților practice specifice, utilizarea unor metode, tehnici și instrumente de investigare și de aplicare:
a) utilizarea calculatorului și a dispozitivelor periferice,

b) utilizarea sistemului de operare, 

c) documentarea și căutarea,

d) transferul informațiilor între aplicații,
e) folosirea programelor utilitare.

	Competenţe

transversale
	4) Atitudinale: formarea unei atitudini pozitive și responsabile față de domeniul TIC:

a) cultivarea unor atitudini constructive în contexte organizaționale variate,

b) integrarea TIC în procesele informaționale, de comunicație și manageriale în unitățile economice,

c) promovarea abilităților de soluționare și întreținere a relațiilor cu partenerii,
d) demonstrarea spiritului de iniţiativă şi acţiune pentru actualizarea cunoştinţelor profesionale, economice şi de cultură organizaţională,
e) comportarea responsabilă, etică, în spiritul legii pt. a asigura reputaţia profesiei.


7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate)
	7.1 Obiectivul general al

disciplinei
	atingerea unui nivel mediu de alfabetizare digitală a studenților și acumularea de cunoștințe generale în domeniul informaticii și comunicațiilor

	7.2 Obiectivele specifice
	· familiarizarea studenţilor cu noţiunile de bază ale disciplinei, 

· însușirea fundamentului matematico-logic al disciplinei, 

· prezentarea arhitecturii calculatoarelor șt a familiilor de software, 

· prezentarea domeniilor de aplicaţie ale informaticii,

· prezentarea tehnologiilor moderne informaționale și de comunicație,

· prezentarea impactului acestora asupra societăţii


8. Conţinuturi

	8.1 Curs
	Metode de predare
	Observaţii

	1. Introducere. ium















































































































Noțiuni fundamentale. Istoric
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	2. Informația. Definiții. Măsurarea informației.
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	3. Elemente de logică matematică
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	4. Sisteme de numărare. Sistemul binar
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	5. Algoritmi. Structuri de date
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	6. Programare. Limbaje de programare
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	7. Calculatorul numeric. Istoric. Principii de bază
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	8. Hardul. Componentele fizice
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	9. Softul. Sisteme de software
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	10. Sisteme distribuite. Rețele de calculatoare. 
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	11. Elemente de comunicații
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	12. Internetul
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	13. Domenii specifice de aplicații ale TIC
	Prelegere, dialog, material vizual
	

	14. Sinteză. Concluzii. Predicții
	Prelegere, dialog, material vizual
	


	8.2 Seminar
	Metode de predare
	Observaţii

	1. Introducere. ium















































































































Noțiuni fundamentale. Istoric
	Discuții, material vizual
	

	2. Informația. Definiții. Exemple.
	Exemple, exerciții
	

	3. Informația. Măsurarea informației.
	Exemple, exerciții
	

	4. Logică matematică. Calcul propozițional
	Exemple, exerciții
	

	5. Logică matematică. Funcții logice
	Exemple, exerciții
	

	6. Sisteme de numărare. Generalități
	Exemple, exerciții
	

	7. Sisteme de numărare. Sistemul binar.
	Exemple, exerciții
	

	8. Algoritmi. Noțiuni fundamentale.
	Exemple, exerciții
	

	9. Structuri de date. Noțiuni fundamentale.
	Exemple, exerciții
	

	10. Programare. Algoritmi
	Exemple, exerciții
	

	11. Programare. Structuri de date
	Exemple, exerciții
	

	12. Internetul. Comunicație. Căutare
	Exemple, exerciții
	

	13. Domenii specifice de aplicații ale TIC
	Discuții,  exemple, exerciții
	

	14. Sinteză. Concluzii. Recapitulare
	Discuții
	


	Bibliografie
1. Zakota Zoltán: A gazdasági informatika alapjai; Partium Kiadó, Nagyvárad, 2011
2. Avornicului Mihály, Balogh Andor, Buzogány László, Király Ernő Tibor, Lukács Sándor: Bevezetés a gazdasági informatikába, Cluj, 2004
3. Fülöp Géza: Az információ; Kriterion, Bukarest, 1990


9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

	Conţinutul disciplinei este în concordanţă cu ceea ce se practică în alte centre universitare din țară și din străinătate.


10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală

	10.4 Curs
	· asimilarea materialului prezentat
	· întrebări teoretice la examen
	30%

	10.5 Seminar
	· asimilarea materialului 
· muncă independentă
	· probleme la examen
· eseu
	40%
30%

	10.6 Standard minim de performanţă: nota 5 pt. 50% din nota finală


	Data completării
	Semnătura titularului de curs
	Semnătura titularului de seminar

	01.09.2014.
	……………………………….
	………………………………

	
	

	Data avizării în departament
	Semnătura directorului de departament

	03.09.2014
	Kánya Hajnalka………..


